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A licença para o funcionamento do QuartusII  é adquirida no seguinte endereço 

https://www.altera.com/support/licensing/free_software/lic-q2web.jsp .  A licença é pessoal, o 

cliente terá que cadastrar seus dados e informar o endereço físico de sua máquina.  Para isso vá 

INICIAR | PROGRAMAS | ACESSÓRIOS | PROMPT DE COMANDO, uma janela será 

aberta, então digite ipconfig /all e obtenha o Endereço Físico(hexadecimal) de seu computador, 

de acordo com a figura a. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura a 

 
Por úttimo, abra o QuartusII e vá a TOOLS | LICENSE SETUP...  Informe o caminho dá sua 

licença na guia License File, de acordo com a figura a.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura a.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.altera.com/support/licensing/free_software/lic-q2web.jsp
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Neste tutorial é introduzido a ferramenta QuartusII da Altera, uma das maiores empresas 

fabricantes de FPGAs no mundo. Este módulo consiste em 6 etapas: 

1 ï Criar um projeto de circuito lógico; 

2 ï Criar um arquivo do tipo bloco esquemático(.bdf); 

3 ï Gerar as entradas possíveis ao circuito criado; 

4 ï Compilar o circuito; 

5 ï Simular o circuito; 

6 ï Criar caixa preta para o circuito criado. 

Após a instalação do QuartusII, o primeiro passo é criar um novo projeto, para isso vá em FILE 

| NEW PROJECT WISARD...de acordo com a figura 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura 1: Tela inicial do QuartusII 

 

A figura 2 corresponde a tela de introdução da criação de projeto do QuartusII. Caso queira 

desabilitá-la, marque a opção Donôt show this introduction again. Clique em Next para seguir a 

operação. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura 2: Tela introdutória da criação de projeto 
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A próxima tela apresentará três campos a ser preenchido de acordo com a figura 3.a. O 

primeiro campo deve conter o caminho(URL) aonde o projeto ficará. Caso queira clique no 

botão ... para selecionar o diretório de forma gráfica de acordo com a figura 3.b. O segundo e 

terceiro campo correspondem respectivamente ao nome do projeto e ao nome do 

design(sistema). Após o preenchimento dos três campos clique em Next para seguir a operação. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
           Figura 3.a: Definição dos campos  

 
                                                                                                                  
  

                                                                                                                           Figura 3.b.: Seleção do diretório 

 
A tela subseqüente correspondente à figura 4 dá a opção de anexar algum(ns) arquivo(s), 

anteriormente criado(s), ao seu novo projeto. Caso não deseje adicionar nenhum arquivo clique 

em Next. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura 4: Possibilidade de anexação de um arquivo anteriormente criado 

 

 

 

 

 


